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クリスマスペアマッチ９ボール　ルール

・ルールは基本的に日本ビリヤード協会（ＮＢＡ）のルールブックに準拠致します。

・９ボールテキサスエキスプレスルール、予選ダブルイリミネーションで行ないます。ベスト32からシングルトーナメントとなります。

・３ゲーム先取ハンデ戦で行ないます。ハンデは下の早見表を参照して下さい。
ハンデは自己申告制ですが運営判断により、試合途中でも変更になる場合があります。ＳＢクラス相当の方はＡクラスのハンデで出場して頂きます。
今回はＡクラス（ＳＢ含む）同士のペアも出場出来ます。クラス詐称は失格となる場合もございますので、ご了承ください。

・ＪＰＡスキルレベル（ＳＬ）によるクラス判断ＳＬ1～4→Ｃクラス、ＳＬ5～7→Ｂクラス、ＳＬ8＆9→Ａクラス

・ショットの順番について：ワンショット交代で行ないます。バンキングは含みません。順番は両チーム共に次のラックにも順番は引き継ぎます。（例：9番をＢさんが入れたら、
Ａさんがブレイク）ショットの順番に間違いがあった場合はファールになります。　しかし、ショット前に相手チームの順番間違いに気付いた場合はショット前に教えてあげるよ
うにして下さい。
プッシュアウトはショットに含まれます。プッシュアウトのパスはショットしたことにはなりません。

・交互ブレイクを採用いたします。ブレイクの順番を間違えてしまった場合でも、そのゲームは有効となります。
ブレイク順番間違え：A-B-Aの順番がA-B-Bとなってしまった場合、次のラックはAのブレイクとなる。例：A-B-B-A-B（ＮＢＡルールとは異なります）

・プッシュアウトルールを採用します。

・セルフラックを採用致します。それに伴いブレイクエースは全て無効となり９番はフットに戻ります。この場合ファールしていなければブレイクしたペアがプレーを続行できま
す。ラックはペアのどちらが組んでも結構です。

（注意１）自分チームのハンデボールをブレイクでポケットした場合→ポケットインのままプレー続行。

（注意２）相手チームのハンデボールをブレイクでポケットした場合→フットスポットに戻してプレー続行。

（注意３）自分と相手チームのハンデボールをブレイクでポケットした場合→フットスポットに戻してプレー続行。

・ファールでハンデボールが落ちた場合の対処方法（相手チームのハンデボール→フットスポットに戻す。自分チームのみのハンデボール→落としたまま）

・ダブルヒット（二度撞き）はファールとなります。二度撞きしないようにショットして下さい。手球と的球がフローズンの状態（完全にくっついている状態）の場合はワンスト
ロークで撞き抜くことが可能です。

・ミスキュー、ミスジャンプは基本的にセーフですが、故意のキューミス、ミスジャンプ、ジャンプキューでのミスキューはファールとなります。

・3ファールは2ファールの時点で相手（ファールを犯した選手）に「２ファールです」と宣告して下さい。（2ファールの直後、もしくは３ファール目のショット前）宣告が無い場
合は３ファールをしても、そのファールは２ファール目の扱いとなります。

・スコアはブレイク前に対戦表に記入して下さい。（記入は相手でも自分でも、どちらでも良いです）バグーストーナメントではスコアの付け忘れが明確な場合はブレイク後でも
スコアを付ける事が出来ます。

・ゲーム中インターホンからのご注文はご遠慮下さい。（店内への飲食物のお持込は禁止とさせて頂きます）

・試合中は禁煙となります。またガムを噛みながらのプレーも禁止とさせて頂きます。（試合中もお酒はOKですが、飲み過ぎにご注意ください）

・スポーツマンシップ、マナーを大切にプレーして下さい。著しくスポーツマンシップ、マナーに反する行為、言動があった場合には失格とさせて頂きます。

・試合呼出し後、５分を経過してテーブルに着かない場合は不戦敗となります。

・先に名前を呼ばれたペアが運営席まで対戦カードを取りに来て下さい。

・セーフ、ファールの判定が微妙な場合は対戦相手ではなく、運営もしくは第３者にジャッジをしてもらって下さい。不測の事態が発生した場合は運営席までお知らせ下さい。運
営にて判断させて頂きます。

・ペア同士の相談（タイムアウト）は1ラックにつき1回のみです。（１分間の砂時計使用）LCクラスのみ１ラック２回のタイムアウトが可能です。
・相手が撞いている間はペア同士会話可能です。相手が撞き終わったら会話できません。速やかにテーブルに向かってください。

・試合進行が著しく遅いゲームは運営判断によりショットクロック（45秒ルール）を採用させて頂きます。試合中のタイムアウトは基本的に出来ません。止むを得ずにトイレ等で
タイムアウトを取る場合はラックの合間に相手の了承を得て5分以内で一回のみ取れます。それ以上のタイムアウトは負けとなります。

・試合終了後は速やかに勝者の方が運営席まで対戦カードをお持ち下さい。この際スコアだけでなく勝者のお名前を大きく丸で囲んで頂けると、勝者が分かり易くなりますのでご
協力下さい。


