
自分

Aク ラ ス8番
Aク ラ ス8番

Bク ラ ス7番、 8番
Aク ラ ス8番

Cク ラ ス6番、 7番、 8番
Bク ラ ス7番、 8番

Bク ラ ス7番、 8番
Cク ラ ス6番、 7番、 8番

Cク ラ ス6番、 7番、 8番
CCチームは2ゲーム先取

Aク ラ ス8番 ノ ーハン デ Bク ラ ス8番 Cク ラ ス7番、 8番 Bク ラ ス8番
Bク ラ ス8番

Cク ラ ス7番、 8番
Cク ラ スのみ7番、 8番

CCチームは2ゲーム先取

Aク ラ ス8番
Bク ラ ス7番、 8番

Bク ラ ス8番 ノ ーハン デ Cク ラ ス8番
BBチームの

Bク ラ スのみ8番
BCチームの

Cク ラ スのみ7番、 8番
Cク ラ スのみ7番、 8番

CCチームは2ゲーム先取

Aク ラ ス8番
Cク ラ ス6番、 7番、 8番

Cク ラ ス7番、 8番 Cク ラ ス8番 ノ ーハン デ ノ ーハン デ
BCチームの

Cク ラ スのみ8番
CCチームの

Cク ラ スのみ7番、 8番

Bク ラ ス7番、 8番 Bク ラ ス8番
BBチームの

Bク ラ スのみ8番
ノ ーハン デ ノ ーハン デ Cク ラ スのみ8番 Cク ラ スのみ8番

Bク ラ ス7番、 8番
Cク ラ ス6番、 7番、 8番

Bク ラ ス8番
Cク ラ ス7番、 8番

BCチームの
Cク ラ スのみ7番、 8番

BCチームの
Cク ラ スのみ8番

Cク ラ スのみ8番 ノ ーハン デ
CCチームの

Cク ラ スのみ8番

Cク ラ ス6番、 7番、 8番
CCチームは2ゲーム先取

Cク ラ スのみ7番、 8番
CCチームは2ゲーム先取

Cク ラ スのみ7番、 8番
CCチームは2ゲーム先取

CCチームの
Cク ラ スのみ7番、 8番

Cク ラ スのみ8番
CCチームの

Cク ラ スのみ8番
ノ ーハン デ 2ゲーム先取

（ 注意２ ） 相手チームのハンデボールをブレイ ク でポケッ ト し た場合→フ ッ ト スポッ ト に戻し てプレー続行。

バグース９ ボールダブルス　 ルール

・ ルールは基本的に日本ビリ ヤード 協会（ Ｎ Ｂ Ａ ） のルールブッ ク に準拠致し ます。

・ ９ ボールテキサスエキスプレスルール、 予選ダブルイ リ ミ ネーショ ンで行ないます。 ベスト 32から シングルト ーナメ ント と なり ます。

・ ３ ゲーム先取ハンデ戦で行ないます。 ハンデは下の早見表を参照し て下さ い。
ハンデは自己申告制ですが運営判断により 、 試合途中でも 変更になる場合があり ます。 Ｓ Ｂ ク ラ ス相当の方はＡ ク ラ スのハンデで出場し て頂き ます。
今回はＡ ク ラ ス（ Ｓ Ｂ 含む） 同士のペアも 出場出来ます。 ク ラ ス詐称は失格と なる場合も ございますので、 ご了承く ださ い。

・ Ｊ Ｐ Ａ スキルレベル（ Ｓ Ｌ ） によるク ラ ス判断Ｓ Ｌ 1～4→Ｃ ク ラ ス、 Ｓ Ｌ 5～7→Ｂ ク ラ ス、 Ｓ Ｌ 8＆9→Ａ ク ラ ス

・ ショ ッ ト の順番について： ワンショ ッ ト 交代で行ないます。 バンキングは含みません。 順番は両チーム共に次のラ ッ ク にも 順番は引き 継ぎます。 （ 例： 9番をＢ さ んが入れたら 、
Ａ さ んがブレイ ク ） ショ ッ ト の順番に間違いがあっ た場合はフ ァ ールになり ます。 　 し かし 、 ショ ッ ト 前に相手チームの順番間違いに気付いた場合はショ ッ ト 前に教えてあげるよう
にし て下さ い。
プッ シュ アウト はショ ッ ト に含まれます。 プッ シュ アウト のパスはショ ッ ト し たこ と にはなり ません。

・ 交互ブレ イ ク を 採用いたし ます。 ブレイ ク の順番を間違えてし まっ た場合でも 、 そのゲームは有効と なり ます。
ブレイ ク 順番間違え： A-B-Aの順番がA-B-Bと なっ てし まっ た場合、 次のラ ッ ク はAのブレイ ク と なる。 例： A-B-B-A-B（ Ｎ Ｂ Ａ ルールと は異なり ます）

・ プッ シュ アウト ルールを 採用し ます。

・ セルフ ラ ッ ク を 採用致し ます。 それに伴いブレイ ク エースは全て無効と なり ９ 番はフ ッ ト に戻り ます。 こ の場合フ ァ ールし ていなければブレイ ク し たペアがプレーを続行でき ま
す。 ラ ッ ク はペアのどちら が組んでも 結構です。

（ 注意１ ） 自分チームのハンデボールをブレイ ク でポケッ ト し た場合→ポケッ ト イ ンのままプレー続行。

・ 試合終了後は速やかに勝者の方が運営席まで対戦カ ード をお持ち下さ い。 こ の際スコ アだけでなく 勝者のお名前を大き く 丸で囲んで頂けると 、 勝者が分かり 易く なり ますのでご協
力下さ い。

（ 注意３ ） 自分と 相手チームのハンデボールをブレイ ク でポケッ ト し た場合→フ ッ ト スポッ ト に戻し てプレー続行。

・ フ ァ ールでハンデボールが落ちた場合の対処方法（ 相手チームのハンデボール→フ ッ ト スポッ ト に戻す。 自分チームのみのハンデボール→落と し たまま）

・ ダブルヒ ッ ト （ 二度撞き ） はフ ァ ールと なり ます。 二度撞き し ないよう にショ ッ ト し て下さ い。 手球と 的球がフ ローズンの状態（ 完全にく っ ついている状態） の場合はワンスト
ローク で撞き 抜く こ と が可能です。

・ ミ スキュ ー、 ミ スジャ ンプは基本的にセーフ ですが、 故意のキュ ーミ ス、 ミ スジャ ンプ、 ジャ ンプキュ ーでのミ スキュ ーはフ ァ ールと なり ます。

・ 3フ ァ ールは2フ ァ ールの時点で相手（ フ ァ ールを犯し た選手） に「 ２ フ ァ ールです」 と 宣告し て下さ い。 （ 2フ ァ ールの直後、 も し く は３ フ ァ ール目のショ ッ ト 前） 宣告が無い場
合は３ フ ァ ールをし ても 、 そのフ ァ ールは２ フ ァ ール目の扱いと なり ます。

・ スコ アはブレ イ ク 前に対戦表に記入し て下さ い。 （ 記入は相手でも 自分でも 、 どちら でも 良いです） バグースト ーナメ ント ではスコ アの付け忘れが明確な場合はブレイ ク 後でも
スコ アを付ける事が出来ます。

・ 試合呼出し 後、 ５ 分を経過し てテーブルに着かない場合は不戦敗と なり ます。

・ 先に名前を呼ばれたペアが運営席まで対戦カ ード を取り に来て下さ い。

・ セーフ 、 フ ァ ールの判定が微妙な場合は対戦相手ではなく 、 運営も し く は第３ 者にジャ ッ ジをし ても ら っ て下さ い。 不測の事態が発生し た場合は運営席までお知ら せ下さ い。 運営
にて判断さ せて頂き ます。

・ ペア同士の相談（ タ イ ムアウト ） は1ラ ッ ク につき 1回のみです。 （ １ 分間の砂時計使用）
・ 相手が撞いている間はペア同士会話可能です。 相手が撞き 終わっ たら 会話でき ません。 速やかにテーブルに向かっ てく ださ い。

・ 試合進行が著し く 遅いゲームは運営判断により ショ ッ ト ク ロッ ク （ 45秒ルール） を採用さ せて頂き ます。 試合中のタ イ ムアウト は基本的に出来ません。 止むを得ずにト イ レ等でタ
イ ムアウト を取る場合はラ ッ ク の合間に相手の了承を得て5分以内で一回のみ取れます。 それ以上のタ イ ムアウト は負けと なり ます。

・ ゲーム中イ ンタ ーホンから のご注文はご遠慮下さ い。 （ 店内への飲食物のお持込は禁止と さ せて頂き ます）

・ 試合中は禁煙と なり ます。 またガムを噛みながら のプレーも 禁止と さ せて頂き ます。 （ 試合中も お酒はOKですが、 飲み過ぎにご注意く ださ い）

・ スポーツマンシッ プ、 マナーを大切にプレーし て下さ い。 著し く スポーツマンシッ プ、 マナーに反する行為、 言動があっ た場合には失格と さ せて頂き ます。
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